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REALIDAD AUMENTADA
¢Qué es? La Realidad Aumentada (RA) es una tecnologia que permite superponer elementos virtuales sobre
nuestra vision de la realidad, es decir, complementar nuestro mundo real con el mundo digital.
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REALIDAD AUMENTADA

¢COomo actua en el Smartphone?

Otra actividad de RA es sin necesidad de un
punto de referencia, sino a través de elementos
que la camara logra reconocer y permiten la
accion establecida en su programacion, por
ejemplo al reconocer un patron de imagen se
puede generar un objeto virtual sobre este
permitiendo una vision informativa o de
entretencion.

Realidad virtual y su potencial en el sector construccion

Terceras Jornadas Chilenas de la Construccion de la Universidad Central de Chile



REALIDAD AUMENTADA

¢COomo actua en el Smartphone?

Elementos del Smartphone
Camara, Sensores, Georeferenciador
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Algunas Aplicaciones de RA
MAGIC PLAN

Ground Floor
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Algunas herramientas avanzadas RA

Las gafas HololLens de Microsoft
tambieén utilizan realidad amentada,
funciona como una especie de gafas Holographic compiting msda possible
que cubren la vista con un lente T et
transparente y a partir de sensores
puede reproducir imagenes
hologrdficas sobre una imagen real
captada por el ojo.[ |

https://www.microsoft.com/en-us/hololens
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REALIDAD VIRTUAL
“Representacion de escenas o imagenes de objetos producida por un sistema

informatico, que da la sensacion de su existencia real.”
I T RS 717 )

Realidad virtual inicia
en la década de los 50,
sin embargo no se
cuenta con la
tecnologia que
permita una real
inmersion

Sensorama — 1950 / Research DataSuit — 1989 / Instalacion “World Skin..” 1997
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First HDM The Sword of Damocles (1965)
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NASA VR System desarrollado por Warren Robinett ( 1986 )
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SEGA VR
(1993)

Tron
(1982)

Second Live

The Matrix [SEEEEEESEEREE
' (2000)

(1999)

El prototipo de Oculus Rift
(2010)
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2016: El ano de la realidad virtual

Oculus Rift HTC VIVE PlayStation VR

oculus rift

Step into VR and experience games like Echo Arena,
Robo Recall, and Medium—now only $399 USD*

C Mas informacion )
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Graficos realistas mejoran la percepcion de la accion
en desarrollo
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Graficos realistas mejoran la percepcion de la accion
en desarrollo
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3D Studio - Revit — Unity —
AutoCAD (1982) Maya - ArchiCAD — Unreal

Studio Tools AllPlan Engine

|

Principios de los 90:
v' VRML: Basado en OPENGL.
v Plugins para navegador WEB.
v' “Renders” basicos.

Aino 93-94:

I v Tekken, Virtua Fighter, Virtua Cop, Star Fox I

1
Aio 97:

v" VRML 2.0 con mundos virtuales como “Cybertown” disponibles
para todo el mundo.
I v' Tecnologia permite “Renders” altamente realistas. I

2016:

Resurgimiento de la RV con la incorporacion de HTC, Oculus, Sony, Google y otros.
Integracion — en la Industria de la Construccion — de estas 4 tipologias de programas.

ANERN
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GENERACION DEL MODELO VIRTUAL
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BIM: Proceso de generacion y gestion de datos de un edificio durante su ciclo de vida.
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CAPTURA DESDE LA REALIDAD A LO VIRTUAL
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NUBE DE PUNTOS: Aplicacion de la tecnologia llamada “POINT CLOUD”.

\mmmm

NUBE DE PUNTOS

https://matterport.com/try-it/
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MATTERPORT: Aplicacion de la tecnologia llamada “POINT CLOUD”.

https://matterport.com/try-it/
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REVISION A DISTANCIA
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MATTERPORT: Compafiia de tecnologia de medios inmersiva que crea, modifica y distribuye versiones 3D y VR de
proyectos reales que son posibles de visualizar en distintos momentos de la construccion de la obra.

‘ matterport' Productos Sectores Clientes Recursos AcercaDe Galeria3D fg:l;ﬁgr Qﬂib

( Master Bathiroon
|

| HEIPHIETE S matterport:

https://matterport.com/try-it/
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NAVVIS: Compaiiia de tecnologia de medios inmersiva que crea, modifica y distribuye versiones 3D y VR de proyectos reales
donde es posible visualizarlos en distintos momentos de la construcciéon de la obra.

NAVVIS

https://de.navvis.com/construction2/#?image=39&vion=4.24&vlat=-0.12&fov=100.0

Realidad virtual y su potencial en el sector construccion

Terceras Jornadas Chilenas de la Construccion de la Universidad Central de Chile



VISUALIZACION E INTERACCION CON PROYECTOS
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OCULUS: Realidad virtual de Facebook

oculus rift

Step into VR and experience games like Echo Arena,
Robo Recall, and Medium—now only $399 USD*

( Mas informacion )

https://www.oculus.com/
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OCULUS: Realidad virtual de Facebook

https://www.oculus.com/
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USO EN OBRA

Realidad virtual y su potencial en el sector construccion

Terceras Jornadas Chilenas de la Construccion de la Universidad Central de Chile



HOLOLENS: Realidad aumentada de Microsoft

L —

https://www.microsoft.com/en-us/hololens
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DACRI: Realidad aumentada para la industria

N\ DAQRI PRODUCTS PARTNERS ABOUT SUPPORT BUY NOW

MODEL: BIM
EDITION

For professionals in the design studio or in the field,
convert high resolution 3D Objects from Autodesk
BIM 360 Docs into immersive, full-scale
walkthroughs. Teams can compare designs to work
in progress and keep the job site and the head
office in sync with a fully digital workflow.

APPLY TO THE EARLY ADOPTER PROGRAM

https://daqgri.com/
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DACRI: Realidad aumentada para la industria

WORK INSTRUCTIONS

https://daqgri.com/
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CONCLUSIONES

v’ Distinta tecnologia ha confluido para lograr experiencias realistas.

v’ Uso intensivo de programas computacionales en la industria.

v' Documentacion segregada que se visualiza en pantalla o en papel, falta de integracién entre
los actores y hacia la construccion misma del proyecto.

v Tecnologia permite visualizar e interactuar con un proyecto que se ubica geograficamente
en cualquier parte del mundo.

v Seguimiento y validacién virtual del proyecto en cualquier parte del ciclo de vida.

v’ Deteccién anticipada de errores, asi como de la percepcion del proyecto previo a la

construccion.
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