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“	El profesional formado en nuestra Escuela 
es un ingeniero creador de soluciones, un 
emprendedor tecnológico, que usando la 
tecnología y sus conocimientos obtenidos en 
la carrera, crea soluciones innovadoras.

	 Nuestra Escuela tiene un fuerte componen- 
te teórico y práctico, donde las líneas de 
hardware, de robótica, de programación y 
la inteligencia artificial, son áreas que de- 
sarrollamos potenciando la creatividad de 
cada estudiante”.

Alexis Gotschlich Neubauer
Director Ingeniería en Computación
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El estudiante que desee obtener el título de Ingeniero de Ejecución en Computación, deberá cursar 
los siete primeros semestres del plan de estudios y en el octavo semestre deberá aprobar un elec-
tivo de especialidad y realizar un proyecto de título.
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Curso Transversal Institucional. * La malla curricular está sujeta a revisión, debido a que puede experimentar cambios.
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